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DESCRIPTOR

Tecnologia musical: Conocimiento de las técnicas relacionadas con las nuevas tecnologias aplicadas a

la educacion, interpretacion, creacion, grabacion, procesado y difusion del sonido y edicion de partituras. Manejo de progra-
mas de

secuenciacion y edicion y de aplicaciones midi y audio. Microfonia y técnicas de grabacion. Fundamentos de acustica apli-
cada a la musica.

Busqueda y difusion de contenidos en redes informaticas.

CONTEXTUALIZACION

BLOQUE FORMATIVO AL QUE PERTENECE:

Obligatoria

UBICACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS:
10

CONTRIBUCION DE LA ASIGNATURA A LA FORMACION DEL PERFIL PROFESIONAL:

Desarrollo de las competencias de la tecnologia musical hacia una salida profesional

PRERREQUISITOS

RECOMENDACIONES SOBRE LOS CONOCIMIENTOS PREVIOS:

CONDICIONES DE ACCESO:

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA:

CT1 - Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT2 - Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

CT3 - Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
CT4 - Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

CT6 - Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

CT7 - Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

CT10 - Liderar y gestionar grupos de trabajo.
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CT12 - Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances que se
producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacién continuada.

CT15 - Trabajar de forma autdbnoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el ejercicio
profesional.

CGS3 - Producir e interpretar correctamente la notacion grafica de textos musicales.

CG5 - Conocer los recursos tecnoldgicos propios de su campo de actividad y sus aplicaciones en la musica preparan-
dose para asimilar las novedades que se produzcan en él.

CG7 - Demostrar capacidad para interactuar musicalmente en diferentes tipos de proyectos musicales participativos.
CG18 - Comunicar de forma escrita y verbal el contenido y los objetivos de su actividad profesional a personas especiali-
zadas, con uso adecuado del vocabulario técnico y general.

CG19 - Conocer las implicaciones pedagdgicas y educativas de la musica en distintos niveles.

CG21 - Crear y dar forma a sus propios conceptos artisticos habiendo desarrollado la capacidad de expresarse a través
de ellos a partir de técnicas y recursos asimilados.

CG23 - Valorar la creacion musical como la accion de dar forma sonora a un pensamiento estructural rico y complejo.
CG24 - Desarrollar capacidades para la autoformacion a lo largo de su vida profesional.

CEC4 - Saber aplicar las nuevas tecnologias al ambito de la creacion musical en una variedad de contextos y formatos,
incluyendo las colaboraciones con otros campos artisticos.

CECES6 - Conocer los fundamentos de acustica musical, las caracteristicas acusticas de los instrumentos, sus posibilidades
técnicas, sonoras y expresivas, asi como sus posibles combinaciones.

CECY - Desarrollar el interés, capacidades y metodologias necesarias para la investigaciéon y experimentacion musical.
CECS8 - Conocer las tendencias y propuestas mas recientes en distintos campos de la creacion.

CEC11 - Adquirir una personalidad artistica singular y flexible que permita adaptarse a entornos y retos creativos
multiples.

CEMS5 - Conocer las fuentes musicales y las herramientas de acceso a las mismas, asi como las técnicas necesarias
para su difusion.

CEP2 - Elaborar, seleccionar, aplicar y evaluar actividades, materiales y recursos de ensefianza/aprendizaje musicales
en funcion de las demandas de cada contexto educativo, siendo versétil en el dominio de los instrumentos y otros recur-
sos musicales y aplicando de forma funcional las nuevas tecnologias.

CEP11 - Conocer los fundamentos de acustica musical, organologia y sus aplicaciones en la practica musical.

COMPETENCIAS GENERALES: COMPETENCIAS TRANSVERSALES: COMPETENCIAS ESPECIFICAS:
G3, G5, G7, G18, G19, G21, G23, T1,7T2,T3,T4,T6, T7, T10, T12, EC4, EC6, EC7, EC 8, EC11, EMS5,
G24 T15 EP2,
EP11

Todos los relacionados con las competencias

1. Introduccién. Informatica basica

*  Ordenadores: Hardware, Sistemas Operativos, aplicaciones.

»  Software libre y la filosofia del cédigo abierto. Aplicaciones online. Trabajo colaborativo.

+  Como funciona internet: servidores, routers y trafico de datos. Cables bajo el océano. Direcciones IP y paquetes.
Protocolos mas comunes: HTTP, TCP, UDP.

2. Edicién de partituras

Software de notacion musical: Caracteristicas, funcionalidades y precios.

. Funcionamiento general de Sibelius, operaciones basicas con archivos. Menus contextuales y comandos de teclado.
. Entrada de informacién en la partitura. Menu Crear.

. Maquetacion y disefio grafico de la Partitura general y la Partes.

. La reproduccion sonora de la partitura. El mezclador. Librerias de sonido

. Conversién de archivos de Sibelius a diferentes formatos sonoros y graficos.

. Intercambio de archivos entre diferentes editores de partituras.
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3. Uso avanzado de Sibelius

»  Crear instrumentos propios y editar los existentes

* Uso avanzado de los menus de indicacién de compas, clave y armadura
+  Estandar de notacion de cifrados armonicos empleado por Sibelius. Personalizacion.
*  Filtros avanzados de seleccion

*  Plugins

+  Configuracion del motor de audio

+  El menu “Normas de disefio musical”

+  El menu preferencias

+  Personalizacién de los atajos de teclado

*  El panel del Inspector

* Integracion de VSTi’s en Sibelius

+  Opciones avanzadas de exportacion

+  Formatos graficos y vectoriales

4. Sonido digital
Electroacustica: principios basicos.
Conversioén analdgico digital:
Bits y Bytes. Conversion a codigos binarios
Muestreo y cuantificacion.
Formatos RAW y formatos comprimidos:
Audio: compresores y medida de la calidad
El estandar MIDI. Conceptos generales.
Elementos de un estudio de produccion musical. Hardware y software
+  Sofware de secuenciacion y edicion de audio. Caracteristicas.
5. Grabacion y edicion de MIDI y audio
. Funcionamiento general de Studio One.
+ La péagina de Proyecto: Diferentes tipos de pistas. Las herramientas
* La barra de transporte: Opciones de visualizacion y funciones principales.
+  Grabacion Audio: Pistas de Audio. Proceso de grabacién. Editor de muestras de audio.
. El mezclador de Studio One. Opciones de visualizacion, canales y funciones. Inserciones de Efectos. Ecualizacion.
Envios.
*  Grabacién MIDI: Pista de Instrumento. Presets. Cuantizacion. Editores. Los VSTi.
»  Configuracién de Dispositivos
*  Manejo de medios: la Pool
»  Configuracién de menus
»  Configuracién de entradas y salidas (F4)
*  Atajos de teclado y personalizacién de Studio One
* La pista de tempo
*  Aplicacién de efectos por envio o insercién
*  Automatizacion. Mezcla final."

* O0O0O0O °

METODOLOGIA:

La metodologia que se va a utilizar intentara ser en todo momento practica y se desarrolla siguiendo el principio didactico
“aprender haciendo”, con el que se pretende que el alumnado desarrolle sus propias capacidades logicas interactuando
con el entorno.

La actividad formativa consistira en un continuo proceso teérico-practico en el que la exposicién por parte del profesor de
los conceptos fundamentales del tema a tratar, sera inmediatamente continuado por la realizaciéon de actividades practi-
cas que permitiran al alumnado elaborar materiales y realizar aplicaciones con los dispositivos disponibles

TIPOS DE ACTIVIDADES:

« La asignatura se plantea principalmente a partir del trabajo intensivo sobre dos programas (Sibelius y Studio One), y la
utilizacién puntual de otros programas auxiliares que complementan, facilitan, o proporcionan determinadas funciones. La
actividad formativa

seguira habitualmente la siguiente dinamica:

 Exposicion por parte del profesor de las funciones especificas del programa utilizadas para la realizacion de cada tarea
concreta, explicando paso a paso los diferentes modos posibles de actuacién, apoyado con proyecciones en la pantalla
del aula.

* Propuesta y realizacién individual y/o colectiva de una actividad didactica que implique el conocimiento de las funciones
de los programas y sus aplicaciones. Los trabajos se comenzaran a realizarse en el aula y seran completados fuera del
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horario lectivo. Estos trabajos se revisaran posteriormente por parte del profesor.

* En la siguiente sesion, algunos de los trabajos efectuados seran expuestos a todo el grupo, de modo que todos puedan
observar y comentar las diferentes soluciones aportadas por el resto de comparieros.

» Respecto a los programas informaticos auxiliares utilizados o recomendados, de los que se van a utilizar funciones con-
cretas y puntuales, se pretende la autoformacion del alumnado.

CRITERIOS DE EVALUACION:

* Transcribir con el editor las partituras propuestas. Maquetarlas adecuadamente, formatear las particellas, y exportarlas
en formatos de archivo MIDI, audio, y grafico, de manera que se permita su importacion con diferentes tipos de
programas.

« Seleccionar, configurar y utilizar los dispositivos técnicos necesarios para realizar una grabacion de sonido, teniendo en
cuenta los aspectos estéticos y musicales que intervienen.

* Realizar con el secuenciador una produccion musical de nivel basico con pistas MIDI y audio. Realizar su edicion, con
aplicacion de los efectos pertinentes, su mezcla final, y exportacion como archivo de audio.

» Demostrar el conocimiento tedrico de los diferentes procesos realizados y el dominio del vocabulario adecuado para su
descripcion.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION:

«  Control de asistencia a clase y del nivel de participacion.

* Informes de los trabajos individuales realizados durante el curso.

*  Examenes tedrico-practicos cuatrimestrales.

. Realizacion de un trabajo, que combine necesariamente elementos de grabacion de audio, MIDI, y edicion de partitu-
ras, utilizando los dispositivos y el software correspondiente. Elaboracién de una memoria y presentacion en clase.

CRITERIOS DE CALIFICACION:

La calificacion final sera la suma pondera de los siguientes elementos:

* Asistencia y participacion en clase, y valoracién de los trabajos realizados (40%).

* Notas de los examenes tedrico-practicos cuatrimestrales (40%).

»  Valoracion del nivel de complejidad y la calidad de realizacion del proyecto de trabajo (20%).

CRITERIOS MiNIMOS PARA LA EVALUACION POSITIVA:

* Realizar todas las practicas individuales propuestas.
» Obtener una calificacion minima de 5 en cada prueba cuatrimestral y en el proyecto final.

SISTEMA DE EVALUACION PARA LOS ALUMNOS QUE HAN PERDIDO LA EVALUACION CONTINUA:

Los alumnos que hayan perdido el derecho a la evaluacién continua, se deberan presentar en la convocatoria extraordi-
naria a un examen de los contenidos teéricos y practicos del curso.

SISTEMA DE EVALUACION PARA LA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA:

*  El examen tendra una duracién maxima de 3 horas y constara de las siguientes partes:

o Responder por escrito a 10 preguntas relacionadas con los contenidos teéricos del curso y un tema a desarrollar.

o Transcribir con el editor una partitura propuesta. Maquetarla adecuadamente, formatear las particellas, y exportarla
como archivo MIDI, audio y grafico.

o Importar con Studio One una secuencia MIDI dada. Grabar sobre él 1 pista de audio desde micréfono. Afadirle 3
pistas de instrumento grabadas a tiempo real y cuantizadas. Utilizar para ello un VSTi, un sampler que habra que configu-
rar con muestras proporcionadas para ello y un sintetizador. Realizar su edicién con aplicacion de los efectos
propuestos, la mezcla, y exportarla como archivo de audio

»  El profesor podra realizar preguntas calificables durante el desarrollo de la prueba para clarificar los puntos que con-
sidere necesario.

BIBLIOGRAFIA BASICA, BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA, REPERTORIO Y RECURSOS MATERIALES Y TECNICOS:

Enlace externo: Zafra, J. (2018). Ingenieria de Sonido. Madrid: Ra-Ma Editorial
Murch, W (2003). En el momento del parpadeo : un punto de vista sobre el montaje cinematografico.
Madrid: Ocho y medio
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Fries, B., & Fries, M. (2005). Audio digital practico. Madrid: Anaya Multimedia.

Lehman, F. (2018). Hollywood Harmony: Musical Wonder and the Sound of Cinema. Londres. Oxford
University Press

Jorda Puig, S (1997). Audio digital y MIDI. Madrid: Anaya Multimedia.

Martin Lépez, A., & Medina Molina, M. M. (2003). Masterizacién aplicada a la grabacion musical. Las
Palmas de Gran Canaria: Universidad de Las Palmas de Gran Canaria. Escuela Universitaria de
Ingenieria Técnica de Telecomunicacion.

Martinez Fourmy, P. (2007). Grabacién: nociones importantes de audio y midi. Madrid: Apmusica.

Mas, C. P. (1999). Sonido en directo: manual de sonorizacion. L’Hospitalet de Llobregat: Musica y
Tecnologia.

Owsinski, B (2017) The Mixing Engineer’'s Handbook 4th Edition. Burbank: Bobby Owsinski Media Group
Palomo, M. (2002). El estudio de grabacion personal de las ideas musicales al disco compacto (3 imp
ed.). Madrid: Amusic.

Spreadbury, D., Finn, B., & Finn, J. (2009). Sibelius reference. London: Avid Technology, Inc.

Zafra, J. (2020).Mezcla en el audio profesional: Principios, técnicas y recursos. Madrid: Ra-Ma Editorial
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